SAHINBEY SOSYAL BiLIMLER LISESI BiLiM FUARI

TUBITAK

9. Tubitak Bilim Fuarinda Sahinbey Sosyal Bilimler Lisesi Olarak 25 onayh projemiz, 14 Ogretmen ve 89 Ogrencimizle

calismalarimizi Yartutmekteyiz.

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiri

Proje Alani

Amac/Yéntem/Beklenen
Sonug

EFSANELER GENGLERLE
BULUSUYOR

Aragtirma

Degerler
Egitimi

PROJE AMACI: Bir sehirde spor tesisleri yapmak spor kiltliriini olusturmak igin yeterli degildir. Gaziantep ge¢cmisten bu yana
spora 6nem veren ve basarili sporcular gikarmis bir kentimizdir. Gegmisinden ilham alanlar her zaman basari basamaklarini daha
gabuk trmanirlar. Bu projede hedefimiz Gaziantep?te spor yapmis ve Ustiin basarilara imza atmis degerlerimizin hikayelerini
geleceknesillere aktarmaktir.

BEKLENEN SONUC: Proje sonunda iki temel sonug beklemekteyiz. ik olarak temel hedefimiz olan genglerimize rol-model
secerken kendi degerlerimizin varliginin farkina varmalarini saglayacagini disiinmekteyiz. Her turli olanaklara sahip genglerimiz
kiymetli biytklerimizin hikayelerini gérerek kendi imkanlarinin kiymetini daha iyi anlayacaklardir. ikinci hedefimiz ise biyiik
imkansizliklara ve hedef edinilecek 6rnekleri olamamasina ragmen blyik basarilar elde eden efsanelerimizin unutulmadiklarini
ve her zaman onlara minnettar oldugumuzun farkina varmalarini saglayacagini diigiiniiyoruz.

BILESIK SANAT

Arastirma

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Gizel sanatlarnn birgok dali birbiri ile etkilesim halindedir. Saarin yazdigi bir siir bazen bestelenip bir sarki
bazen de bir ressamin tuvalinde kargimiza cikar. Bu projemizde amacimiz glizel sanatlarin birbiri ile etkilesimini, sarki olarak
bestelenen ve tablo olarak yansitilan siirler Gzerinden arastirmak ve bu eserleri hem goérsel hemde isitsel olarak sunmak.

BEKLENEN SONUC: Giizel sanatlarin birgok dali birbiri ile etkilesim halinde olmasi sebebiyle glizel sanatlarin ifade sekilleri farkli
farkhdir . Bu yilizden insana ve yasamaya dair birgok temay birlikte ele alirlar . Yapacagimiz bu projeyle ile glizel sanatlar
arasindaki etkilesimi somutlastiracagiz. Giizel sanat dallari arasindaki en 6nemli ayrimin ifade sekilleri oldugunu ortaya
koyacagiz.

Covid-19 ve Etkileri

Arastirma

Halk Saghig
ve Koruyucu
Saglik
Hizmetleri

PROJE AMACI: Korona virlis tim dunyayi ilgilendiren ve etkisi altina alan bir salgin hastaliktir. Covid, kisiye hem bedensel
olarak hem de psikolojik olarak etki etmektedir. Bu etkilerin bazilan kisa sireli olsa da bazilan uzun vadeli olabilmektedir.
Projemizin amaci bu etkileri daha iyi bilmek ve bunlardan korunmak i¢in nelerin dnemli oldugunun vurgusunu yapmaktir.

BEKLENEN SONUC: Korona virlis tim diinyayl etkisi altina alarak ciddiye alinmasi gereken bir salgin hastalk haline
gelmistir. Korona virlistin biyuk bir tehlike oldugunu, gercekten ciddiye alinmasini, sadece virls deyip gegmemeyi ve gérinmez
bir yizi oldugu bu sayede insanlara aktarilabilinecek. Arastirdigimz bilgiler afis ve fanzin halinde daha cok insaninin
bilgilenmesini ve bilinglenmesini saglayacak.

ULKELERIN SES|
INGiLizCE

Arastirma

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: ingilizce evrensel bir dildir ctimlesini siklikla duymusuzdur. Peki, bu dil nasil oldu da evrensel dil haline geldi? Bu
sorudan yola cikarak ?Dinyada kag dlkenin Ingilizce konustugunu hig merak ettiniz mi?? sorusunun cevabini bulmak
projemizdeki amacimizdir. Ayni zamanda ? Neden biz Ingilizce 6greniyoruz?? sorusunun cevabini da vermek projemizin alt
amaci olacak.

BEKLENEN SONUC: Ogrenciler bu arastirmayla diinya iizerinde kag tane {ilkede ingilizce konusuldugunu ve bu ilkelerin hangi
tilkeler oldugunu égrenecek. Ayni zamanda ? Neden biz ingilizce 6greniyoruz?? sorusunun cevabini da dolayli yoldan égrenmis
olacaklar. Bu arastirmayla Ingilizce konusan iilkelerin hangileri oldugunu &grenerek , ingilizce bilen bireyler olarak nerelere
seyahat edebilirim gibi sorularinda cevabini bulmus olacaklar. Bu proje grencilere ingilizce 6grenmenin énemini de dolayl
yoldan 6gretmis olacak.

KAC SU AYAK izi?

Arastirma

Su
Okuryazarhg
I

PROJE AMACI: Su tim canllar igin en 6nemli kaynaktir. Bu sebeple suyun bilingli kullanimi konusu gelece@imiz igin ok
6nemlidir. Bu projenin amaci 6grencilerin su okuryazarhdi icinde yer alan su ayak izi konusundaki bilgi diizeylerinin dlgulmesi,
6lciim sonuglarina gére hazirlanacak olan pano yardimiyla 6grencilerin su ayak izi konusunda bilinglendiriimesidir.

BEKLENEN SONUC: Projede gorevli 6grenciler tarafindan hazirlanan su ayak izi sorularindan hazirlik ve 9. sinif 6grencilerin
dusuk puan almalar beklenmektedir. Hazirlanan su ayak izi sorularinki maddelerin basari ylizdelerine gére yorumlanarak fuar
sunumunda kullanilacak pano ve sunum hazirlanacaktir. Bu sekilde gériismeye katilan 6grencilerin dlsuk cevap verdigi maddeler
konusunda bilgi sahibi olmalari ve su ayak izi konusunda farkindalik kazanmalari béylelikle su kullanimlarina 6zen goéstermeleri
beklenmektedir

OYUNUN GUCU

Arastirma

Gog ve
Uyum

PROJE AMACI: Bilindigi uzere son 10 yilda sehrimize milyonlarca gé¢men cocuk aileleri ile birlikte iltica etti. Bu gocuklar
zamanla

egitim sistemimiz icerisinde yer almaya basladi. Bu projede amacimiz farkl dilleri konusan ama ayni cografyada yasayan iki
toplumun gocuklari temassiz egitsel oyunlarla kaynastirmaktir.

BEKLENEN SONUC: Projeden birgok faydanin ortaya gikacagi beklenmektedir. Oncelikle birbirlerine kargi toplumsal olarak
onyargil olan iki ayri 6grenci grubunu egitsel oyunla kaynastirmay! hedefliyoruz. Bunun yani sira proje sonlandiginda égrenciler
arasi iletisimin devam edecegini diisinlyoruz. Bu dogrultuda elde edilecek ciktilar arasinda arkadashigin sinirlarla ya da farkl
kiltarlerle ayrimayacag ayni dili konugmasalar bile cok saglam dostluklar kurulabilecegi farkindaligi olusturmak ve bunu
surdirmektir.

Lise Ogrencilerinin
Obeziteye Yatkinliklan ve
Fiziksel Aktivite Aligkanliklar

Arastirma

Halk Saghg
ve Koruyucu
Saghk
Hizmetleri

PROJE AMACI: Obezite igin cagimizin en blylk saglik problemi desek abartmis olmayiz. Yapilan arastirmalar obeziteye iki
6nemli etkenin sebep oldugunu géstermektedir. Dengesiz beslenme aligkanliklari ve yetersiz fiziksel aktivite obezitenin artmasina
sebep olmaktadir. Bu projede hedefimiz genclerin obezite ve fiziksel aktivite dlzeylerinin belirlenerek saglikl yagsam konusunda
farkindalik duizeylerini arttirmalarini saglamaktir.

BEKLENEN SONUC: Genglerin 6zellikle ergenlik ddneminde fiziksel ve ruhsal degisimlerinin belirgin oldugu ve dis goériinislerini
olduk¢a dnemsediklerini bilinmekte. Bu bilgilerin 1siginda proje sonunda elde edilen verilere dayanarak genglerin yeme-igme
aliskanliklan ile fiziksel aktivite dizeylerinin ortaya cikacagi 6ngorulmekte. Bu sonucglara gére genglerin obezite konusunda
daha bilingli olacagi ve diizenli spor yapma aligkanliklarinin artacagini diigtinilmekte.

UZAKTAN EGITIM
SURECININ
OGRENCILERE ETKISI

Arastirma

Uzaktan
Egitim

PROJE AMACI: Covid-19 pandemisi nedeyle okuldan uzak gegirdigimiz egitim doneminde uzaktan egitimin faaliyetlerinin
dgrenciler

tizerinde etkili olup olmadigini 6grenmek istiyoruz. Ogrencilerin uzaktan egitimde elde ettigi kazanimlan ve yasadigi sorunlari
tespit ederek daha etkili bir uzaktan egitim siirecine katki saglamak alt amacimizdir.

BEKLENEN SONUC: Projemiz sayesinde ogrencilerin goruslerini derleyerek uzaktan egitim faaliyetlerinin 6grencilere olan
etkisini arastirmis olacagiz. Bu sayede 6grencilerin uzaktan egitim konusunda avantajli ve ya dezavantajli oldugu noktalar
degerlendirmesini saglayacak, uzaktan egitime katimama sebepleri, ailelerin 6grencilere karsi tutumunu goézler éniine sermis
olaca@iz. Arastirma sonuglanimizin ilerideki uzaktan egitim faaliyetlerinin niteliginin arttirnimasi konusunda farkhlik yaratacagini
umuyoruz.
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ASLI MI TAKLITi Mi?

inceleme

Biyotaklit

PROJE AMACI: Bu projemizin amaci ginlik hayatta kullanilan bazi teknolojilerin icat edilmesine kaynaklik eden canlilari
arastirmak ve bu canlilarin hangi 6zelliklerinin nasil taklit edildigini ortaya koymaktir. Bu sekilde projemizi ziyaret eden kisilerin
"biyomimik (biyotaklit)" konusunda bilinglendiriimesi ve farkindalik kazanmasi amaglanmaktadir.

BEKLENEN SONUC: Bu projemizde Balik¢il Kuslari ve Hizli Tren, Sonar Sistemi ve Yunus Baligi,Yarasa ve Radar, Yusufguk ve
Helikopter, Nautilus ve Denizalti arasindaki benzerlikler incelenerek verilen canlilarin nasil taklit edildiklerinin ziyaretgiler
tarafindan anlasiimasi beklenmektedir. Ayrica ziyaretgilerin kendi biyotaklit érneklerini verebilmeleri beklenmektedir. Ozellikle
projemizi ziyaret eden o&grencilerin gelecekte yapacaklari tasarimlarda dogadan esinlenmeleri ve dogayi ilham almalan
beklenmektedir.
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Nedir bu WEB?

inceleme

Yapay Zeka

PROJE AMACI: 19807lerde World Wide Web (Dinya Capinda Ag) sistemi gelistirilerek bilgisayarlar arasi veri tasima
amaglh

kullaniimaya baslandi ve toplumda devrim yaratti. (Wikipedia) Glinimizde 4.57 milyar ( dinya nifusunun %597?u) internet
kullanicisi sayisina ulasan bu teknolojinin tarihini arastirmak, bilingli kullanimi konusunda farkindalik yaratmak projemizin
amacidr.

BEKLENEN SONUC: Teknolojinin tarihini arastirarak, bilingli kullanimi konusunda farkindalik yaratacak olan projemizde
ziyaretgiler de web?in gegmisten glinimiize kadar olan gelisimi hakkinda bilgi edinecekler. Bu proje teknolojiyi bilingli kullanma
konusunda farkindalik olusturulmasina katki saglayacak. Bunun yaninda projemizi ziyaret eden 6grenciler egitim amagh kullanilan
web uygulamalarini deneyerek bilgi edinecek ve web teknolojisini kendi egitim hayatlarinda etkin bir bigcimde kullanmaya tesvik
edileceklerdir
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440 HZ mi 432 HZ mi?

inceleme

STEAM

PROJE AMACI: : Evrende bulunan her seyin -bizler dahil- farkli frekanslarda titresen enerjiden meydana geldiginin ¢ogu bilim
insani tarafindan kabul edilmesinden yola ¢ikarak dinledigimiz muzigin frekanslarinin (440hz-432hz karsilagtirmasi ile) bedenimizi
ve ruhumuzu etkileyip etkilemediginin incelenmesi projemizin amacidir.

BEKLENEN SONUC: Frekanslarin etkilerinin 6grenilmesini saglayarak dinledigimiz miizikler ve maruz kaldigimiz frekanslarin
beden ve ruh sagligimiza etkilerinin bireyler tarafindan sorgulanmasini saglamak, islam Medeniyetlerinde, 6zellikle Osmanli
imparatorlugu'nda hastaliklarin tedavisinde kullanilan miizigin insanin ruhsal ve bedensel olarak iyilestiriimesindeki paymnin
arastirilacagi ve farkl frekanslarin kitle kontrol yéntemi olarak kullanilip kullanilamayacaginin arastirilacagi (st projelere zemin
olusturmasinin saglamasi projemizden almak istedigimiz sonugtur.
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ANTARKTIKA'DA NELER
OLUYOR?

inceleme

Ekolojik
Denge

PROJE AMACI: Diinya?daki en buylk 5. kita olmasina ragmen sifirin altindaki -95 derecelere varan sogukluk, %98'i buzlarla
kaph cetin karasal yapisi ve neredeyse insanlar igin yasam olanaginin olmadigi Antarktika kitasinda devletler tarafindan farkli
Usler kurulmasi ve son 20 yil icinde dnemli diinya liderlerin Antarktika?yi ziyaret etmesinin nedenlerini incelemek projemizin
amacidir.

BEKLENEN SONUC: Olumsuz hava ve olumsuz cografi sartlara ragmen bir ¢ok tlkenin kilometrelerce uzakliga tasidigi ekipman
ve yaptigi yatirmin nedensiz olmadigini, Antarktika' da sadece iklimsel ve dogayl korumaya yonelik galismalar yapilacak
olsa tlim devletler icin ortak bir bilim Ussiiniin yeterli olacagini diisindiigiimiz icin devletlerin bu kitada ayn ayn var olmak
isteme nedenlerini ve gelecekte Antarktika'nin 6nemi konusunda bilgi sahibi olabilecegimizi ve bu konuya dikkat ¢cekerek bizler
icin ulkemiz Universitelerinde "Buzul Bilim" gibi bu alanda insan yetistirmeye yonelik bolimlerin agilmasi konusunda yetkilileri
tesvikedebilecegimizi disinlyoruz.
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TABIAT DENGESI

inceleme

Ekolojik
Denge

PROJE AMACI: Projenin amaci diinyadaki ekolojik dengenin bozulmasi ile insanlar, hayvanlar ve bitkiler (izerinde g6zlemlenen
etkilerinin neler oldugunu incelemektir. Bu inceleme sonucunda ekolojik dengenin hayatimizdaki énemi konusunda da farkindalik
yaratmis olacagiz.

BEKLENEN SONUC: Projemiz sayesinde diinyadaki ekolojik dengenin bozulmasi ile birlikte insanlar, hayvanlar ve bitkiler
Uzerindeki olumsuz etkilerini gostererek, doganin kendine has sisteminin ne kadar énemli oldugunu herkese anlatmayi
amagliyoruz. Projemizi ziyaret eden 0Ogrencilerin ekolojik dengenin korunmasi konusunda farkindallk olusturacagimizi
distiniiyoruz. Ogrencilerin ekolojik dengeyi korumak igin bireysel olarak yapabilecekleri faaliyetler hakkinda bilgi edinmelerini ve
bu tavsiyeleri hayatlarinda uygulamaya koymalarini bekliyoruz.
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KONUSAN ELLER

Tasarim

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: iletisim, insanoglunun diinya iizerinde varolusu ile birlikte ortaya gikmis, insanlik ile birlikte gelisim géstermistir.
iletisim sadece dil araciigi ile yapimaz. iginde yasadigimiz yiizyll farkl iletisim bigimlerini beraberinde getirmistir. Biz bu
projemizde iletisim bigimlerinden "isaret Dili" ile sadir ve dilsiz akranlanmiz ve diger insanlarla iletisim kurabilmeyi amagliyoruz.

BEKLENEN SONUC: Bu projemiz sayesinde o insanlara umut olup ayni zamanda sosyal faaliyetlere daha fazla katiimalarini
saglayacagiz. Bunu yaparken de hem onlari hem de kendimiz eglenecegiz. Isaret dili soyut kavramlarla evrensel bir dildir.
Gittigimiz her yerde isaret dili konusan insanlara rastlamak her zaman mimkindir. Bizim yapmamiz gereken de hepimizin bir
engelli aday! oldugumuzu unutmamak ve hep onlarin hayatini elimizden geldidi kadar kolaylastirmaktir . Hep beraber énceden de
bahsettigimiz bu engeli, engel olmaktan ¢ikarmaliyiz.
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AILEMLE OGRENIYORUM

Tasarim

Aile igi
lletisim

PROJE AMACI: Ailemizle 6zellikle buna ¢ok ihtiyacimiz olan hayati eve sigdirdigimiz su giinlerde verimli, keyifli ve 6gretici bir sekilde
zaman gegirmemizi saglayarak aile ici iletisimimizi gli¢lendirmeyi amacliyoruz.

BEKLENEN SONUC: Projemizde 6ncelikle oyuna baslanmadan 6nce kabul edilmesi gereken oyun etik kurallan vasitasi ile aile
Uyelerinin saygi ¢ergevesinde dnyargisiz dinleme ve kosulsuz kabuliiniin saglanmasini elde etmek istedigimiz davraniglar konusunda
ilk kazang olarak goriiyoruz. Projemizde kullanacagimiz hedefe gore diizenlenmis kartlar ile projeye katilan arkadaslarimizin ve
ailelerimizin aile ici iletisimin 6nemini kavramalari, ailece etkili vakit gecirmeleri, ,empati yapmayi 6grenmeleri, iletisimde sihirli
s6zcuklerin gucinu fark etmeleri ve aile iginde duygularin rahat bir sekilde ifade edilebilmesi, projeden bekledigimiz olasi sonuglardir.
Hazirlanan kartlar duygulari ifade etmeye, konusmayi tesvik etmeye, aile Uyelerinin gergekte ne kadar birbirlerini tanidiklarina, etkili
iletisime yonelik cimle tamamlama, hatira anlatma, hikaye olusturma vb. teknikler kullanilarak hazirlanacagi ve oyunda alinan gérev
kartlar vasitasi ile de oyunda 6grenilen bilgilerin diger zamanlarda pekistiriimesine imkan saglayacagdi i¢in oyunumuzu 6grenilen
davraniglan kalici hale getirecek bir oyun olarak géruyoruz. Ayrica oyunumuz kullanilan kartlarin, gérevlerin gesitlendirilebilmesi icin
her zaman gelisime acik ve projemiz benzer uygulamalarin yapilabilmesine drnek teskil eder niteliktedir.
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SESiMi DUYUN

Tasarim

Dogal
Afetler ve
Afet
Yonetimi

PROJE AMACI: Deprem ne zaman, kag blyikligiinde ve siddetinde olacag@i bilinmeyen bir dogal afettir. Deprem sirasinda nerede
nasil bulunacagimizi bilmiyoruz. Bu proje ile sirekli Uzerimizde tasiyacagimiz, géguk altinda kaldigimizda i1sik ve ses yayabilen bir
deprem kolyesi tasarlamayi1 amaglyoruz.

BEKLENEN SONUC: Projemizi hazirlarken deprem sirasinda neler yapmamiz gerektigini, deprem aninda nasil davranmamiz
gerektigini, bulundugumuz yere gére nerede nasil durmamiz gerektigini 6grenmeyi bekliyoruz. Bu bilgiler ile goguk altinda kalmis
olsak bile sag kalmay basarmayi bekliyoruz. Uzerimizde tasidigimiz kolye ile sesimizi duyurabilir, yerimizi belli edebiliriz. Bizi daha
¢abuk bulmalarini bekliyoruz. Bu tasarim hayatimizin akisini bozmadan sadece deprem aninda bizim kolay kurtulmamz igindir.
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AC KAPA MASKE

Tasarim

Halk Saghg
ve Koruyucu
Saghk
Hizmetleri

PROJE AMACI: Diinyay! esiri altina almig olan covid -19 salginiyla baga ¢ikmak igin birgok tedbir alindi. insanlar salgini yenebilmek
icin tedbirlere uymaya caligsa da maalesef ki bazi zamanlar bu tedbirleri bozmak zorunda kaliyorlar. Bu projedeki amacimiz restoran
ve kafelerde insanlarin maskelerini ¢cilkarmadan hem yemek yiyebilecekleri hem de i¢ecek i¢ebilecekleri bir maske tasarlamak.

BEKLENEN SONUC: Salgindan korumanizi saglayan tedbirlerden bir tanesi olan maske takmak hem kendimizi hem de diger
insanlarin saghgini korumakta fakat insanlarin temel ihtiyaci olan yemek yeme ve icecek icmek saglimiz acisindan oldukga énemli
fakat maske takmak da temel ihtiyaglarimiz kadar énemli. Bu ylizden tasarlayacagiz fermuarli maske sayesinde sagligimizi koruyan
iki ihtiyag da denge altinda olacak istedigimiz zaman maskemizi gikarmadan ihtiyaclanmizi giderebilecegiz. Bu sayede saglimizi
korumus ve ayni zamanda temel ihtiyaglarimizi da giderebilecegiz.
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YOLUMU BULUR, _
HEDEFiMi TESPIT EDERIM
ROBOTU

Tasarim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Projemizdeki amacimiz teknolojiyi egitimle bulusturmaktir. Robotik kodlama ve ardunio seti kullanarak bir proje
uretmek istiyoruz. Kodlamayi 6grenerek bilgisayardaki m-block programi sayesinde m-bot robotu tasarlayarak ydnetmek, robotun
labirenti agsmasini saglamak ve hedefini bulmasini saglamak amaclanmistir. Bu proje ile kodlama yaparak neler yapilabilecegini
gbstermeyi ve ardunio seti kullanarak 6grencilerimizde farkindalik olusturmay1 amagliyoruz.

BEKLENEN SONUC: Yazdigimiz kodlar sayesinde robotumuzun labirenti gegmesini bekliyoruz. Robot bir yapay zeka programi gibi
kendi kendine harekete gececek. Robotun i1sik veya renk sensorleriyle yolunu bularak hedefi tespit etmesini bekliyoruz. Kodlamayi
O6grenerek uygulamayi bekliyoruz. Kodlama ile ilgili neler yapilabilecegini gostermek istiyoruz. Kodlamanin sadece oyunlarda
kullaniimadigini gésterecegiz ve arkadaslarmizla milli teknoloji hamlesine katki saglayacak robotlar yapabilmeyi 06grenmeyi
bekliyoruz.
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GUVENLI EV TEKNOLOJISI

Tasarim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Projemizdeki amacimiz evde olusabilecek yangin ve gaz kagagi gibi durumlarda evin igerisinde yasayan bireyleri
kurtarmay! amaclamaktadir. Amag iceriye dolan gazi tahliye etmek veya yangin ciktiinda otomatik olarak evin kapi ve camlarinin
aciimasini saglamak

BEKLENEN SONUC: Daha giivenli bir eve sahip olmak icin gelistirilmis bir projedir.Bu proje sayesinde yangin ve gaz kagagi gibi
durumlarda ¢ikis kapilarinin ve pencerelerinin acgilarak ,bu durumlara maruz kalan insanlarin evden tahliyelerini daha kolaylastirmasi
saglanacaktir.yangin durumlarinda sikisan kapilar kazazedelerin ¢ikis yollarinin kapanmasina ve bir ¢ok 6limin gerceklesmesine
sebep olmaktadir. Bu proje sayesinde kazalar minimuma inecek ve ayni dogrultuda 6liimler en aza indirilmis olacak.




21

KENDiM TASARLAR
KENDIM OYNARIM

Tasarim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Projemizde 6grencilerin temel algoritmalari 6grenmelerini ve kod bloklarinin yardimi ile kendilerince 6zgiin olarak
gelistirebilecekleri oyun tasarlamalari amaglanmistir. Ayni zamanda tasarlanan oyun olusturduktan sonra oyunu oynayan kisilerde de
merak uyandiracagindan kodlama bilmeyen kisileri de kodlamaya merak salmasi amaglanir.

BEKLENEN SONUC: Ogrencilerin oyunlara olan meraki herkes tarafindan bilinmektedir. Ogrenciler hem kendi oyunlarni tasarlarken
hem de kodlama o6grenirler. Kodlama yaparak kendi oyunlarini liretmeleri 6grencilerin 6zglivenlerinin gelismesine de yardimci
olacaktir. Oyunu hazirlarken kullanilacak algoritmalar sayesinde 6grencilerin biligsel zekasi gelisecektir. Ayrica karsilarina ¢ikan
sorunlara farkl agidan yaklasip ¢6ziim bulmalari 6grencilerin sorun ¢ézme yeteneklerini gelistirecektir.
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YUKUM VINGTE GUCUM
YERINDE

Tasarim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Projede amag belirlenen yiikleri robot yardimi ile bir yerden bir yere tasirken insan giict ile degil de robot yardimi ile
taginmasini saglamaktir.

BEKLENEN SONUC: Bu proje sayesinde insan giici kullanilarak yapilan isler minimuma indirilicek. Gelisen diinyada agirliklarin
robotlar tarafindan tasinmasi ve insanlara diisen agir yiklerin biraz olsun hafifletiimesi saglanacaktir. Boylece insanlarin hem fiziki
hem de ruhsal agidan daha saglikli olmalarn saglanacak. Ayrica tasarm esnasinda 6grencilerin glnlik hayatta karsilastiklar
sorunlara teknolojik ¢éziimler bulmalan ve bu ¢oéziimleri tasarladiklar robota entegre etmeleri saglanacak.
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KORKULARIMI
YENiIYORUM

Tasarim

STEAM

PROJE AMACI: Projemizde insanlarin dogustan veya yasadidi olaylarin etkisinde kalmasi sonucunda olugan korkularini teknolojiden
faydalanarak ylizlesmesini ya da bir gercegi ile yiizlesemedigi korkular t¢ boyutlu bir sekilde gergcekmis gibi hologramini yansitarak
kademeli olarak korkusunu yenmesini amacliyoruz.

BEKLENEN SONUC: insanlarin korkularini yenmesinde en etkili ydntemin o korkuyla yiizlesmesi oldugunu diisiindiik. Bu projeden
bekledigimiz sonuglar korkularimizla yiizlesebilmemizi saglayacak hologram platformunun galismasi ve kullaniimasidir. Bu projede ilk
olarak insanlarin korkularini yenmeye cesaret edebilmelerini bekliyoruz. Hologram platformu ile insanlarin korkulariyla yiz yiize
geldiginde nasil bir seyin onu bekledigini 6grenmis olacak. Bu sayede korkularimizla karsi karsiya gelip gergek olmayan gorintilerle
kademeli olarak o durumda nasil tepki verdigimiz ve duruma alisabilmemiz incelenecek ve hologram teknolojisinin etkin kullanimi
saglanmis olacak.
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AKILLI MAHALLE

Tasarim

Sirdurilebilr
Kalkinma

PROJE AMACI: Diinya?da her gegen giin tath su kaynaklarn azalmakta. Atmosferde bulunan su miktar degismese de yagmur
suyunun dogru depolanmamasi tatli su kaynaklarimizi tiiketiyor. Bu sebeple akilll mahalle tasarlayarak sehirlerde yagmur suyunun
dogru depolanmasini ve kullaniimasini kiigiik bir mahalle 6lgeginde gdstermek projemizin amacidir.

BEKLENEN SONUC: Sehirlerde yagmur suyunun dogru depolanmasini ve kullaniimasini gésteren projemizde, giindelik hayatta altin
degerinde olan yagmur suyunun hangi sarlarda depolanmasi gerektigi ve depolanan bu sularin nasil degerlendiriimesi konusunda
mahallerde insaa edilecek binalarda yapilmasi gerekenler konusunda hem toplumu bilgilendirecektir. Tasarlanan projeyle yagmur
suyunun depolanmasi ve uygun yerlerde ne sekilde kullanilabilecedi somut olarak gdsterilmis olacak Maket 6zelinde gorsel olarak
ingalara bunun yapilabilirligi sunulacaktir.
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DiL ARAGLARIYLA MiZAHI
KARIKATURLER

Tasarim

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Edebiyat ve resim arasinda 6zel bir bag vardir. Edebiyatla ifade edilen insana ve hayata dair bir durum, resim
malzemeleriyle gorsellestirilebilir. Bu projede amacimiz edebiyat ve resim malzemelerinden yararlanarak karikaturler olugturmaktir. Bu
sayede edebiyat ve karikatlriin ayni Griin farli ifade sekilleriyle ortaya koydugu goriilecektir

BEKLENEN SONUC: Projemizle Edebiyat ve resim arasinda &ézel bir bag oldugunu kanitlayarak Dil ve Edebiyat malzemesini glizel
sanatlarin farkl alanina doénistlrebilecegimizi anlamis olacagiz. Ayni zamanda karikattrleri olustururken hayali glicimiizin yaninda
tasarim yapma becerimizi de gelistirecegiz. Glzel sanatlarin farkli alanina doénustiriilen bu calismayla, glizel sanat trlnlerinin ayni
malzemeyi farkli sekillerde ifade ettigini de gérmus olacagiz.




