
PROJE HAKKINDA  

1961 yılında hayata geçen Türk iş gücü Anlaşması ile başlayan Alman-Türk kardeşliği kültürlerin birbirini tanıması ve 
kaynaşması ile günümüzde ortak bir toplumsal miras haline gelmiştir. Projemiz kapsamında, öğrencilerimizin 
geçmişten günümüze oluşan bu bilgi birikiminden yararlanmasını istiyoruz. Projemiz boyunca eğitim, kültür, çevre, dil 

ve temalarında ortaklarımız ile işbirliği içerisinde öğrencilerimize kodlama ve web 2.0 araçlarını kullanarak 
zenginleştirilmiş öğrenme ortamı sağlayacağız. 

 

HEDEFLER  

-Öğrencilerimiz arasındaki işbirliğini geliştirme, 

-Öğrencilerimizin teknolojik becerilerini geliştirme, 

-Öğrencilerin farklı okul ve ülkelerdeki akranlarıyla iletişim kurmaları ve sosyalleşme 

-Öğrencilerin kişisel gelişimlerini destekleyerek dışa dönük özgüveni yüksek bireyler olarak yetiştirme 

-Öğrencilerimizin kültürlerini tanımalarını ve Almanya ile kültürel benzerliklerimizi ve farklılıklarımızı öğrenmelerini 
sağlama 

-Öğrencilerimizin kültürle ilgili bilgi ve farkındalıklarını artırarak eğitim, edebiyat, çevre, dil ve yemek kültürü farklı 
düşünce ve ifade yollarını karşılaştırarak kültürler arası anlayışı geliştirmelerini destekleme 

-Öğrencilerimize planlı, programlı çalışmayı öğretme, 

-Öğrencilerimize kodlama temel becerilerini kazandırma, 

-Öğrencilerin Web 2.0 araçlarını kullanarak özgün bir ürün ortaya çıkarma 

-Öğrencilerimize çeşitli öğretim tekniklerini kullandırma, 

-Öğrencilerimizde üretkenlik oluşturma, 

- Çevre bilincinin oluşması ve Kültürel mirası tanıma ve keşfetme, 

 

 

 

 

 

 

 

Ocak:  

Ön test hazırlanması  

Proje ortaklarının belirlenmesi ve öğrencilerin kaydının yapılması, 

Uluslararası gruplar oluşturmak ve görev dağılımı yapmak, 



İletişim ve yaygınlaştırma için whatsapp, youtube, ve instagram hesabı oluşturulması, 

Proje haritası oluşturma (Google maps) 

Okulların ve öğrencilerin kendini tanıtacak etkinlikler hazırlaması, 

Proje logosu ve afişinin hazırlanması, 

online öğretmen seminerleri 

Şubat:  

takımlar kodlama oyunu tasarlayacak 

Bu kimdir oyunu oynanacak(ortak etkinlik) 

E safety güvenli internet haftası etkinlikleri 

Mart: ÇEVRE: 

Uluslararası takımlar kurulur her takıma çevre ile ilgili konular verilerek 

1- Çevre Problemini tanımlar ve insanlara etkilerini araştırır 

2- Kendi şehirlerinde ve okullarında bu konu ile ilgili çalışmaları araştırır 

3- Bu problemleri çözmek için önerileri sunar   

Kendi okulunda Benim dünyam benim ağacım etkinliği düzenler. 

Farkındalık yaratmak için çevre temizliği düzenlenir, 

NİSAN:Kültür: 

Şehirlerin kültürel mekânlarının ve değerlerinin tanıtılması, 

Kültür treni Kodlama oyunu, 

Ortak ürün kültür tanıtım kitabı 

Proje değerlendirme çevirim içi toplantısı ve son test uygulanması  

Projede yapılan tüm etkinlikler için online sergi hazırlanır. 

 

 

1.Ay etkinlikleri: Logo ve Afiş Tasarımları, Tanıtımlar 



 

 

2.Ay etkinlikleri: Güvenli internet Günü Etkinlikleri ve Kodlama 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. Ay Etkinlikleri Çevre Duyarlılığı ve Farkındalığı Keşfi 

 

 


