PROJE HAKKINDA

1961 yilinda hayata gegen Tirk is glicii Anlagmasi ile baslayan Alman-Turk kardegligi kdltlrlerin birbirini tanimasi ve
kaynasmasi ile gilinlimizde ortak bir toplumsal miras haline gelmistir. Projemiz kapsaminda, 6grencilerimizin
gecmisten glinimuze olusan bu bilgi birikiminden yararlanmasini istiyoruz. Projemiz boyunca egitim, kiltir, cevre, dil
ve temalarinda ortaklarimiz ile ishirligi icerisinde Ogrencilerimize kodlama ve web 2.0 araclarini kullanarak
zenginlestirilmis 6grenme ortami saglayacagiz.

HEDEFLER

-Ogrencilerimiz arasindaki isbirligini gelistirme,

-Ogrencilerimizin teknolojik becerilerini gelistirme,

-Ogrencilerin farkli okul ve tilkelerdeki akranlariyla iletisim kurmalari ve sosyallesme

-Ogrencilerin kisisel gelisimlerini destekleyerek disa déniik 6zgiiveni yiiksek bireyler olarak yetistirme

-Ogrencilerimizin kiltirlerini tanimalarini ve Almanya ile kiiltiirel benzerliklerimizi ve farkhiliklarimizi 6grenmelerini
saglama

-Ogrencilerimizin kiiltirle ilgili bilgi ve farkindaliklarini artirarak egitim, edebiyat, cevre, dil ve yemek kiiltiirii farkls
disince ve ifade yollarini karsilastirarak kiltirler arasi anlayisi gelistirmelerini destekleme

-Ogrencilerimize planli, programli ¢alismayi 6gretme,

-Ogrencilerimize kodlama temel becerilerini kazandirma,

-Ogrencilerin Web 2.0 araclarini kullanarak 6zgiin bir tiriin ortaya ¢ikarma
-Ogrencilerimize gesitli 6gretim tekniklerini kullandirma,
-Ogrencilerimizde iiretkenlik olusturma,

- Cevre bilincinin olusmasi ve Kiltirel mirasi tanima ve kesfetme,

Ocak:
On test hazirlanmasi
Proje ortaklarinin belirlenmesi ve 6grencilerin kaydinin yapilmasi,

Uluslararasi gruplar olusturmak ve gorev dagilimi yapmak,



iletisim ve yayginlastirma icin whatsapp, youtube, ve instagram hesabi olusturulmasi,
Proje haritasi olusturma (Google maps)

Okullarin ve 6grencilerin kendini tanitacak etkinlikler hazirlamasi,
Proje logosu ve afisinin hazirlanmasi,

online 6gretmen seminerleri

Subat:

takimlar kodlama oyunu tasarlayacak

Bu kimdir oyunu oynanacak(ortak etkinlik)

E safety glivenli internet haftasi etkinlikleri

Mart: CEVRE:

Uluslararasi takimlar kurulur her takima gevre ile ilgili konular verilerek

1- Cevre Problemini tanimlar ve insanlara etkilerini arastirir
2- Kendi sehirlerinde ve okullarinda bu konu ile ilgili galismalari arastirir
3- Bu problemleri ¢ozmek icin 6nerileri sunar

Kendi okulunda Benim diinyam benim agacim etkinligi diizenler.
Farkindalik yaratmak icin ¢cevre temizligi diizenlenir,
NiSAN:Kiiltiir:

Sehirlerin kiltiirel mekanlarinin ve degerlerinin tanitilmasi,

Kiltir treni Kodlama oyunu,

Ortak Grln kiltir tanitim kitabi

Proje degerlendirme gevirim ici toplantisi ve son test uygulanmasi

Projede yapilan tim etkinlikler icin online sergi hazirlanir.

1.Ay etkinlikleri: Logo ve Afis Tasarimlari, Tanitimlar
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2.Ay etkinlikleri: Glvenli internet Glni Etkinlikleri ve Kodlama
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3. Ay Etkinlikleri Cevre Duyarlilig ve Farkindaligi Kesfi
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