
 WHO IS THE BOSS? YOU OR TECHNOLOGY?-PART TWO 

 

Bu proje ile öğrencilerin teknoloji bağımlılığını azaltmak, teknolojiyi 
akıllıca kullanmalarını sağlamak ve iletişim becerilerini geliştirmek 
amaçlanmaktadır. 

  

Proje kapsamında 5 ülkeden ( İspanya, İtalya, Romanya, Arnavutluk, Türkiye) 
14 okul katılım sağlamıştır. 

 

 

 Proje süresince öğrenciler kendi aralarında iletişim sağlayarak iş birliği 
içerisinde, çözüm önerileri sunarak teknolojinin az kullanıldığı çalışmalar ortaya 
koymuşlardır.  

 

 

Öğrencilerimizin proje süresince yaptıkları çalışmalardan:  

 

 



Öğrencilerimiz  tabu kartları oluşturdular ve sonra oluşturdukları kartlar ile tabu 
oynadılar. 

 

 

 

 

 



Öğrencilerimiz 27Avrupa Birliği ülkesi, 5 AB aday ülke ve 2 AB potansiyel 
aday ülkenin geleneksel çorbalarından birinin yer aldığı bir kitap hazırladılar. 
Görev alan öğrenciler, evlerinde bu çorbaları yaparak, aileleri ile hem lezzet 
paylaşımında hem de kültürel paylaşımlarda bulundular. 

Ev yapımı çorba kitabımıza aşağıdaki linkten ulaşabilirsiniz. 

https://read.bookcreator.com/zIvtyqdmxpTp44HVEdMEAwhSbF72/k2mlPG6N

Q-KaoiEzb_StQw 

 

 

 

 

https://read.bookcreator.com/zIvtyqdmxpTp44HVEdMEAwhSbF72/k2mlPG6NQ-KaoiEzb_StQw
https://read.bookcreator.com/zIvtyqdmxpTp44HVEdMEAwhSbF72/k2mlPG6NQ-KaoiEzb_StQw


 

 

 

Öğrencilerimiz “Safer Internet Day 2022” (Güvenli İnternet Günü) ile ilgili 
farkındalık kazanmak ve kazandırmak bağlamında posterler hazırladılar ve bu 
posterleri okul panosunda sergilediler.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Öğrencilerimiz bu çalışmada öğretmenlerinin rehberliğinde organize olarak, 
aynı kişi ile ilgili iki farklı hikayeyi beraber yazdılar. Teknoloji bağımlısı olmayı 
ve olmamayı vurgulayan iki hikaye yazıldı. Yazılan her paragraf, diğer okul 
tarafından devam ettirildi. Öğrencilerimiz, farklı seçeneklerin hayatımızı nasıl 
değiştireceğini bu iki hikaye ile bize gösterdiler. 

 

 

 

 

 

 



Teknoloji bağımlılığını önlemek için açık havada oynanan oyunların önem arz 
ettiğini biliyoruz. Öğrencilerimiz kendi ülkelerinde oynanan oyunları projede 
yer alan arkadaşları ile paylaştılar ve sonra seçtikleri bir oyunu okul bahçesinde 
sergilediler. 

 


